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Аннотация. В настоящее время существует ряд традиционных паттернов разработки 
веб-приложений (например, MVC, MVP, MVVM, микросервисной архитектуры или 
«монолита»), применяемых при разработке и имеющих свои случаи применения, до-
стоинства и недостатки. При этом, часто на стадии проектирования проекта могут 
быть заложены такие особенности, исходя из которых использование традиционных 
архитектур оказывается сложным, нецелесообразным или даже совсем невозмож-
ным. В статье приведена общая характеристика традиционных и гибридных архитек-
тур, а также приведен пример применения гибридной архитектуры 
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О ТРАДИЦИОННЫХ АРХИТЕКТУРАХ  

ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ 

К программным продуктам, как правило, 
существует ряд стандартных требований, 
таких как: 

 масштабируемость, возможность для 
расширения; 

 сопровождаемость, простота под-
держки; 

 тестируемость; 
 надежность. 
Кроме этого, требования предъявляются 

и к скорости разработки приложения. 
Для достижения данных требований 

обычно необходимо использовать готовые 
унифицированные решения (или паттерны). 
Фундаментальным паттерном разработки 
является Model – View – Controller (MVC, 
рис. 1). 

 

Рис. 1. Структура MVC 

В нем под Моделью, обычно понимается 

часть, содержащая в себе функциональную 
бизнес-логику приложения, она полностью 

независима от остальных частей продукта. 

Модельный слой ничего не знает об элемен-
тах дизайна, и каким образом он будет 

отображаться. Модель обладает следующи-

ми признаками: 
 это бизнес-логика приложения; 

 модель обладает знаниями о себе са-

мой и не знает о контроллерах и представ-
лениях; 

Иногда модель — это слой данных (база 

данных, XML-файл), иногда — это мене-
джер базы данных, набор объектов или про-

сто логика приложения. 

В обязанности Представления (View) 
входит отображение данных, полученных от 

Модели. Однако, представление не может 

напрямую влиять на модель (представление 
обладает доступом «только на чтение» к 

данным). Представление обладает следую-

щими признаками: 
 в представлении реализуется отоб-

ражение данных, которые получаются от 

модели любым способом; 

 в некоторых случаях, представление 

может иметь код, который реализует неко-

торую бизнес-логику. 
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Контроллер обеспечивает «связь» между 

пользователем и системой. Контролирует и 

направляет данные от пользователя к си-

стеме и наоборот. Использует модель и 

представление для реализации необходимо-

го действия. 

Применяются следующие распростра-

ненные виды паттерна MVC: 

 Model – View – Controller (MVC) 

 Model – View – Presenter (MVP,  

рис. 2) 

 Model – View – View Model (MVVM, 

рис. 3) 

MVP – шаблон проектирования пользо-

вательского интерфейса, который был раз-

работан для облегчения автоматического 

модульного тестирования и улучшения раз-

деления ответственности в презентационной 

логике (отделения логики от отображения). 

 

Рис. 2. Структура MVP 

Шаблон MVP делится на три части: 

 модель (Model); 

 вид (View) – реализует отображение 

данных (из Модели), обращается к Presenter 

за обновлениями, перенаправляет события 

от пользователя в Presenter; 

 представитель (Presenter) – реализует 

взаимодействие между Моделью и Видом и 

содержит в себе всю бизнес-логику; при 

необходимости получает данные из храни-

лища и преобразует для отображения во 

View. 

Шаблон MVVM удобно использовать 

вместо классического MVC в тех случаях, 

когда в платформе, на которой ведется раз-

работка, есть «связывание данных». В шаб-

лонах проектирования MVC/MVP измене-

ния в пользовательском интерфейсе не вли-

яют непосредственно на Mодель, а предва-

рительно идут через Контроллер (англ. 

Controller) или Presenter. В таких технологи-

ях как WPF и Silverlight есть концепция 

«связывания данных», позволяющая связы-

вать данные с визуальными элементами в 

обе стороны. Следовательно, при использо-

вании этого приема применение модели 

MVC становится неудобным из-за того, что 

привязка данных к представлению напря-

мую не укладывается в концепцию 

MVC/MVP. 

 

Рис. 3. Структура MVVM 

Шаблон MVVM также делится на три 

части: 

 Модель. 

 Представление (View) — графиче-

ский интерфейс. Выступает подписчиком на 

событие изменения значений свойств или 

команд, предоставляемых Моделью Пред-

ставления. В случае, если в Модели Пред-

ставления изменилось какое-либо свойство, 

то она оповещает всех подписчиков об 

этом, и Представление, в свою очередь, за-

прашивает обновленное значение свойства 

из Модели Представления. В случае, если 

пользователь воздействует на какой-либо 

элемент интерфейса, Представление вызы-

вает соответствующую команду, предостав-

ленную Моделью Представления. 

 Модель Представления (ViewModel) 

– с одной стороны, абстракция Представле-

ния, а с другой – обертка данных из Моде-

ли, подлежащих связыванию. Она содержит 

Модель, преобразованную к Представле-

нию, а также команды, которыми может 

пользоваться Представление, чтобы влиять 

на Модель. 

О ГИБРИДНЫХ АРХИТЕКТУРАХ  

ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ 

Часто на стадии проектирования проекта 

могут быть заложены такие особенности, 

исходя из которых использование традици-

онных архитектур (MVC, MVP, MVVM,
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микросервисной архитектуры или «моноли-

та») оказывается сложным, нецелесообраз-

ным или даже совсем невозможным. 

Например, усложняется процесс разработки, 

увеличивается время разработки проекта или 

оказывается нереальным внедрение какой-то 

функциональности просто из-за изначально 

неправильно выбранной архитектуры. 

Далее будет рассмотрен пример гибрид-

ной архитектуры, созданной специально для 

проекта «Веб-приложение для обслужива-

ния прокатного центра электро-бензо-

инструмента (созданное по модели SaaS — 

Software as a Service)». 

ПРИМЕР ГИБРИДНОЙ АРХИТЕКТУРЫ 

Выбор данной архитектуры был обу-

словлен тем, что проект в текущем виде со-

стоит из достаточно большого количества 

небольших монолитных модулей. Выбор 

изначально монолитной архитектуры для 

разработки модулей по отдельности был 

связан с тем, что: 

1. Так было удобнее вести разработку 

(вся нужна информация по модулю нахо-

дится в одном файле и, по сути, использует-

ся им же); 

2. Это незначительно, но ускорило ско-

рость загрузки веб-страниц. 

Для построения архитектуры было ре-

шено использовать гибридный подход: при 

создании приложения для увеличения ско-

рости работы и удобства разработки была 

выбрана монолитная архитектура, которая 

дополнена элементами архитектуры MVC: 

так называемый контроллер (роутер) обес-

печивает навигацию по модулям приложе-

ния и отвечает за проверку доступа к опре-

деленным разделам (например, чтобы 

обычный продавец не мог зайти в панель 

администратора, просто скопировав ссылку 

в браузере, проверка происходит на стороне 

сервера). 

По сути, имеется один файл (контрол-

лер), который выполняет функции: 

1. Загрузки дополнительных вспомога-

тельных подмодулей, используемых всеми 

модулями (например, функции работы с БД, 

временем, авторизацией и т.д.); 

2. Роутинга (маршрутизации) по моду-

лям; 

3. Проверки уровня авторизации (при 

отсутствии доступа загружается модуль 

«Страница входа»). 

Саму схему архитектуры можно увидеть 

на рис. 4. Контроллер (роутер) при необхо-

димости может проверять права на доступ к 

модулю. Если же модуль доступен без прав, 

он может быть загружен напрямую без ини-

циирования какой-либо проверки (например, 

страница входа доступна пользователю с 

любым уровнем доступа). Загрузчик моду-

лей выполняет загрузку модулей, построен-

ных по принципу монолитной архитектуры. 

 

Рис. 4. Схема серверной части гибридной  

архитектуры веб-приложения 

Благодаря использованию подобного 

подхода очень легко удалось организовать 

способы контроля пользователей с различ-

ным уровнем доступа к определенным мо-

дулям. В коде это выглядит достаточно лег-

ко и просто. При этом, при разработке кон-

кретных модулей есть возможность полно-

стью сфокусироваться на реализации 

конкретной функциональности без необхо-

димости встраивания каких-либо проверок 

по уровню авторизации, перенаправления 

на страницы ошибок или авторизации, если 

пользователю по каким-то причинам доступ 

в модуль запрещен. 

Данная гибридная архитектура соедини-

ла в себе элементы монолитной архитекту-

ры и архитектуры MVC, при этом доказала 

свою эффективность в процессе разработки 

и дополнения системы новыми функциями. 
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